
Εισαγωγή στην Επιστήμη των Η/Υ
5ο ΓΕΛ Βύρωνα – Μάθημα 3ο

ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ για το παιχνίδι “Guess the number!”

1.  Να εμφανίζει την απόσταση του αριθμού του παίκτη (number) από τον αριθμό
του ΗΥ (x). Για παράδειγμα:

2. Όταν ο παίκτης χάνει, να εμφανίζεται ποιος ήταν ο μυστικός αριθμός (x).

3.  Να δίνεται μια δεύτερη ευκαιρία αν ο παίκτης δεν μαντέψει με την πρώτη τον αριθμό. Για 
παράδειγμα:
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4. Να δίνονται το πολύ 5 ευκαιρίες στον παίκτη να μαντέψει τον αριθμό, χωρίς βοήθεια.


